BEZICI SVETLO - ZAKLADY ELEKTRONIKY
A ROBOTIKY

Kdo mtze vyrobit?

Déveéata a chlapci od 7. roéniku ZS. Vzhledem k postupu vyroby
je nezbytny stdly dozor uditele a promyslena organizace prace.
Za jak dlouho se to stihne?

Doporucujeme vramci vyucovaciho predmétu Technika
vyhradit 2 vyu€ovaci hodiny.

Kdo zpracoval namét a vyrobek doporucuje?
Radim Dérda, Univerzita Palackého v Olomouci

Co se zaci nauci?

Ocekavané vystupy uceni:
- s porozuménim cte technickou dokumentaci a graficky znazorni
jednoduchy vyrobek,
- vyresi primérené narocny technicky problém aplikaci znamého zplsobu
reseni,
- rozlisi, rozttidi a pojmenuje zdkladni technické materialy,
-z nabidky zvoli vhodny material a pracovni postup; pfi zhotovovani
vyrobku dodrzuje dany sled vyrobnich operaci,
- sestavi pfimérené slozité robotické zafizeni s vyuzZitim stavebnice.
Konkrétni dovednosti:
- sestaveni elektrického obvodu na nepajivém poli,
- programovani Arduino UNO — digitalni piny, vystup - fizeni svitu LED,
- bezpecné uzivani pomlcek k zapojeni obvodu.

Jaky material a pomucky potiebujeme?

Pracovni prostory:
- Skolni dilna pro elektroniku.
Material:
- 1 x Arduino UNO, 4 x rezistor 220 Q, 4 x LED — luminiscencni dioda,
nepajivé pole, vodice, propojovaci kabel USB A-B.
Pomticky:
- pocitac s USB, nainstalovanym Arduino IDE a pfipojenim k internetu.

Pracovni postup

Prohlédneme si elektrotechnické schéma (obr. 1).

Prihlasime se do Tinkercad.com a pfejdeme do &asti ,,Obvody”.

Vytvofime novy projekt a z pravého sloupce prfetahneme na pracovni plochu

soucastky, které budeme pottrebovat.

4. Zapojime soucastky do (virtudlniho) nepajivého pole tak, aby kazda
»noZicka” méla v nepdjivém poli sviij sloupecek.

5. Nakonec ,vytdahneme” Arduino UNO, vedle nepdjivého pole. UNO m3d kazdy
vyvod popsany. Nasledné vSechny soucastky propojime vodici, podle
schématu. (obr. 2)

6. Digitdlni piny — zna¢ime 0 — 13, mohou pracovat v rezimu vstupnim, nebo

vystupnim. My zacneme s vystupnim rezimem = kazdy z digitalnich pin(

funguje jako maly, programem ovladatelny zdroj napéti. Pfi nastaveni pinu
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(koliku) na napéti Vysoké se na pinu objevi 5V, Nizké na pinu bude 0V.

7. Prvné rozblikdme LED, pfipojenou k pinu 3. Vlevo nahofe pfejmenujeme nas
projekt a nasledné aktivujeme programovaci rezim, stisknutim tlacitka
»Koéd“, v pravé ¢asti.

8. Po otevreni nabidky pfikaz(, si vybereme vhodné prikazové bloky, které
poskladdme za sebou. V tomto pripadé najdeme potfebné bloky ve skupiné
LVystup” a ,Ridit”.

9. Algoritmus by mohl znit: Nastavim Vysoké napéti na koliku 3, sekundu
pockdm, nastavim Nizké napéti na koliku 3 a sekundu pockam.

10. Arduino ma vlastnost, Ze po provedeni posledniho pfikazu programu, spusti
cely program od zacatku = program se automaticky opakuje. Program pak
mUze vypadat, jako na obrazku 3.

11. Pokud jsme LED rozblikali, rozblikame také LED na pinu 4 - naprogramujeme
blikani vystraznych svétel na Zelezni¢nim prejezdu - obr. 4.

12. Nyni uZ mulZeme naprogramovat béZici svétlo — jedna svitici LED se
postupné bude , pfesouvat” zleva doprava. Program pro 4 LED - obr. 5.

13. Pokud se ndm v Tinkercadu ,Bézici svétlo” povedlo, zrealizujeme ho
s realnymi soucastkami, program nahrajeme do naseho Arduina a spustime,
viz metodika_00_bastlirske_minimum_derda.

14. Pokud svétlo ,bézi“, poved| se ndm prvni Arduino projekt = jsme Bastliti! :)

Obr. 2
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Obr. 3

Obr. 4

nastavit kolik na VYSOKE w=

EH @ S

nastavit kolik na NIZKE =

nastavitkolik 3 * na VYSOKE

cekat o sekund =

nastavit kolik 3 + na

cekat o sekund =

nastavitkolk 4 *+ na VYSOKE w=

Cekat @ milisekund »

nastavitkolk 4 *+ na NIZKE =

nastavitkolik 3 + na VYSOKE =

Cekat o sekund =

nastavitkolik 3 + na NIiZKE =

nastavitkolk 5 * na VYSOKE =

cekat @ milisekund =

nastavitkolk 5+ na NIZKE =

nastavitkolik 4 *+ na VYSOKE w

Cekat o sekund =

nastavitkolik 4 *+ na NIZKE =

nastavitkolk 6 * na VYSOKE =

Cekat @ milisekund »

nastavitkolk 6 * na NIZKE =

Obr. 5

Metodické poznamky

1. Sikovni Zaci, mohou pridat dal$i LED, p¥ipadné vytvaret svételné obrazce
s vice soucasné sviticimi LED.

2. Zakladni informace, postupy a vyobrazeni souc¢dstek nalezneme v metodice:
metodika_00_bastlirske_minimum_derda.

3. Program Arduino IDE 1.8.13, je ke staZeni na adrese:
https://www.arduino.cc/en/software,

4. Do prostredi Tinkercad.com, se ptihldsime pres Ucet Google. Pro Zaky je
mozné pfipravit snazsi pfihlaseni ptes vytvoreni Tridy.

Pouzité zdroje a dalsi inspirace

Internetové zdroje:

- TechnoMet - sbirka metodickych namétt k provadéni technickych
Cinnosti zakd ve Skole, zajmovém krouzku nebo détmi doma.
Primarné se zaméruje na aktivity pro déti a mladez ve véku od 6 do
14 let. Dostupné na: https://www.pdf.upol.cz/ktiv/technomet.
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https://www.arduino.cc/en/software
https://www.pdf.upol.cz/ktiv/technomet

Vytvofeno v ramci projektu TACR TLO3000535 Vyvoj systému podpory implementace
inovativni koncepce technického vzdélavani na zakladnich $kolach v Ceské republice.
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