RAMECEK NA FOTKY

Kdo mtuze vyrobit?

Dévcata a chlapci od 8. roc¢niku zakladni Skoly. Vyuku lze
realizovat i svétSi skupinou Zak(. Namét je vhodny i pro
zaclenéni do zajmovych krouzk( se zamérenim na techniku.

Za jak dlouho se to stihne?

Doporucujeme v ramci vyucovaciho pfedmétu Technika vyhradit
min. 3 vyucovaci hodiny. Optimalné vyuku rozdélit na dvé
dvouhodinovky. Vyuku je vhodné propojit spredmétem
Informatika.

Kdo zpracoval namét a vyrobek doporucuje?
Michal Mrdazek, Univerzita Palackého v Olomouci

Co se zaci nauci?

Ocekavané vystupy uceni:
- posoudi hodnotu myslenek, technickych dokumentd, vytvord, metod,
postupd, feseni apod. z hlediska daného ucelu,
- pfi zpracovani technickych material( vyuziva ruéni naradi i bezpecné
elektrické naradi,
- rozlisi, roztfidi a pojmenuje zakladni technické materialy,
- svyuzitim vzajemné spoluprace zhotovi vyrobek a pti tom vyuzije ru¢ni
nastroje, bezpecné elektrické naradi a digitalni technologie,
- zhotovuje vyrobky z technického materidlu s vyuzitim tradicnich
a digitalnich technologii.
Konkrétni dovednosti:
- pfipravi dle Sablony 2D model vyrobku,
- vytvofi pomoci dostupnych technologii vyrobni postup podle 2D
modelu a transformuje model do 3D,
- ovlada zakladni Ukony prace s CNC laserem,
- sestavuje polotovary pomoci rozebiratelnych spoji do konstrukéné
funkéniho vyrobku.

Jaky material a pomucky potiebujeme?

Pracovni prostory:
- Skolni dilna
Material:
- Preklizka bukova nebo topolova, lepidlo Herkules, prahledna folie
- CO02 laser, pocitac, nazky, brusny papir, tuzka, pravitko, ochranné bryle,
Spejle

Pracovni postup

1. Vytvofime 2D model v programu AutoCAD (nebo vhodné alternativy pro
vytvareni vykrest). MlZeme pouZzit Sablonu. Vystupni format dokumentu je
vhodny DXF. Sablonu Ize v programu AutoCAD kreativné upravit (zménit tvar
objektu, dodat napis nebo obrazek).

2. Pripravime si jeden kus preklizky tloustky 3 mm. Velikost modelu v $abloné je
uzpUsoben na rozméry preklizky 180x270 mm.

3. Sablonu 2D modelu importujeme do fidiciho programu laseru v pocitadi.
V editacnim prostredi fidiciho programu stroje mizeme kreativnim zplsobem
model doplnit.




4. V ptipadé, Ze chceme model doplnit o gravirované plochy, popisy apod, je
nutné nadefinovat jednotlivé virtuadlni hladiny (vrstvy) se specifickymi
pozadavky obrabéni. Nastaveni specifikaci obrdbécich operaci je vhodné
predem odzkouset a nastavit individudIné s ohledem na vykon stroje.

5. Pfed zahdjenim vyroby je nutné nadefinovat, které ¢asti budou rezdny. Spodni
¢ast (s rovnymi hranami) bude mit okynka gravirovana. Fotky do nich presné
zapadnou a budou v nich drZet. Na opérnych nozkdch je nutné nastavit
gravirovani drazky, ktera je tésné vedle spojovych ozubd.

6. StéZejni je nastavit pocatecni bod obrabéni, ktery mizeme snadno ovéfit
pomoci funkce puls. Ten nam na polotovaru vypali bod pocatku.

7. Pokud mame vse nastaveno, miZeme zahdjit fezani a gravirovani laserem.
Nezapomernite na ochranné bryle.

8. Povyrezani odzkousime, zda spoje do sebe zapadaji. Pfipadné spoje zpevnime
lepidlem. Aby spodni ¢ast bez zadrhavani zapadala do drazek, mGzeme ji
mirné zbrousit brusnym papirem. Milimetrové vyénélky jsou na spodni ¢asti
zamérné a slouzi jako doraz. Nezbruste je celé. Na vnitfni plochu horni ¢asti
vyrobku vlepime prahlednou folii.

9. Jakmile fdlie drzi na svém misté, vlozime fotky do spodni casti, kterou
nasuneme do drazek a vyrobek je hotovy.
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Vzniklo v roce: 2020. Odborna garance: J. Dostdl, Katedra technické a informacni vychovy PdF UP v Olomouci.
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Metodické poznamky

——— 2

. Vyrobu si pfedem vyzkousejte a vhodné rozfazujte.
. Zadouci je odzkouset nastaveni specifikaci obrabécich operaci. Mohou se lisit

s ohledem na material a typ stroje.

Vhodné je propojit digitdlni Upravu modelu rameckd s predmétem
Informatika.

Ve vyuce se vyrobky nestihnou vyfezat pro vSechny Zaky. Doporucujeme si
vsechny modely shromazdit a vyrezat je pribézné i mimo vyuky. Do vyuky je
vhodné zaradit jen vybrané vyrobky a pfi jejich fezani laserem podrobnéji
vysvétlit Zakam princip, funkce a nastaveni laseru.

PFfi vyuZivani laseru je nezbytné pouZivat ochranné bryle s Upravou pro
laserové obrabéni.

Pouzité zdroje a dalsi inspirace

Internetové zdroje:

TechnoMet — sbirka metodickych ndmétl k provadéni technickych Cinnosti
zaku ve skole, zajmovém krouzku nebo détmi doma. Primarné se zaméruje
na aktivity pro déti a mladez ve véku od 6 do 14 let. Dostupné na:
https://www.pdf.upol.cz/ktiv/technomet

Naméty na laserové gravirovani. Dostupné na:
https://cz.pinterest.com/search/pins/?g=laser&rs=typed&term meta[]=la

ser%7Ctyped
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