NAVRHNI SI SVUJ POKOJ

Kdo mtze vyrobit a zkonstruovat?
Dévcata a chlapci ve véku 7. nebo 8. rocniku zakladni skoly.
Dostupny nainstalovany SW Room Arranger na PC nebo tabletu.

Za jak dlouho se to stihne?

Doporucujeme vramci vyucovaciho predmétu Technika
vyhradit minimdlné 2 vyucovaci hodiny vcelku. Pokud Z3ci
nemaji dostatecné pracovni zkuSenosti v prostifedi tohoto
programu, zabere vyroba i 3 vyuc€ovaci hodiny.

Kdo zpracoval namét a vyrobek doporucuje?
Jaromir Skoloudik; ZS Prerov, Zelatovska 8

Co se zaci nauci?

Ocekavané vystupy uceni:
- vyjadri své predstavy prostfednictvim technické dokumentace,
- porovna a zhodnoti rGzné varianty bydleni,
uci se rozhodovat o svém budoucim bydleni a modernizuje domacnost.
Konkrétni dovednosti:
- prace s objekty, rozméry, souradnicemi,
- vizualizace a doplriovani on-line objektd.

Jaky material a pomucky potiebujeme?

Pracovni prostory:
- PCucebna, mobilni dilna s IT vybavenim,
- Lzevyuziti pro ,distancni formu” vzdélavani.
Pomticky:
- PC, NTB nebo tablet a SW Room Arranger libovolné verze.

Pracovni postup

1. Dle pfiloZzenych rozmér(i vytvorim svij poko;j.

2.V pokoji rozmistim nabytek a doplnim jeho rozméry.

3. Vse fesim s ohledem na racionalni usporadani, design a prakti¢nost.

4. Zakladni parametrem je rozmér mistnosti a vSechny objekty si parametrové
upravim.

5. Pocet objekt( a design je vzdy na mém zvazeni.
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Metodické poznamky

1. Vidy po dokonceni si lze zvolit barevné schéma mistnosti i objekta.
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